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Black Arrow Set-Up Guide V1.0  

 

L'obiettivo dell'elaborazione di questa guida è quello di spiegare tutte le impostazioni disponibili nel 

DBR9 da Black Arrow, e la loro influenza, individualmente e come insieme, per il miglioramento delle 

sue prestazioni, preparandola per le esigenze di di qualsiasi pilota o circuito. 

 

Allo stesso modo, questa guida è solo un riferimento per i clienti di Black Arrow e non vuole essere una 

rigida serie di regole, ma una solida base per lavorare sul modello. Ci sono tanti modi per configurarla 

come ci sono piloti o dei preparatori. Ci sono altri modi per raggiungere gli stessi livelli di prestazioni 

rispetto a quelli qui illustrati. 
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1. - Assale anteriore 

 

Inizieremo spiegando le modifiche all’ asse anteriore. 

 

Come caratteristica principale, possiamo dirvi che l'asse anteriore deve essere libero, nel senso che 

dovrebbe permettere alle ruote di toccare la pista in curva, e dovrebbe funzionare come supporto al 

telaio.  

Tenendo questo in mente, ci concentreremo su come evitare il contatto in rettilineo, pur avendolo in 

curva. 

In questo modo eviteremo uscite alla macchina a causa dell’appoggio continuo o improvviso  delle 

ruote. 

 

L'asse anteriore ha tre punti di modifica su cui lavorare: 

 

1.1 La regolazione superiore 

 

1.2 La regolazione inferiore 

 

1.3 La larghezza 

 

1.1 La regolazione superiore 

 

Le due viti M2x3 destinate a regolare il lato superiore, consentono di regolare il gioco superiore del 

perno. Questo gestirà la performance entrando in curva o  in supporti delle ruote continui o improvvisi. 

 

La configurazione di base sarà ottenuta ponendo la macchina su una base piana e sollevando una 

delle ruote posteriori, finché la vite opposta dell'asse anteriore tocca l'assale. Ora dovremmo misurare 

la distanza della ruota posteriore sollevata. 

 

Regolazione di base superiore: (distanza tra la ruota posteriore e la base) 1,5 mm 

 

Variazione: 

 

Se l'auto sottosterza ancora: ridurre la distanza (serrare le viti) 

 

Se la macchina perde aderenza (sovrasterza): aumentare la distanza (allentare le viti) 
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1.2 La regolazione inferiore 

 

Le due viti M2x5 sotto l'asse anteriore servono a variare l'altezza dell’ asse, staticamente. 

 

Posizioneremo l'asse più alto possibile, tuttavia, mantenendolo con un gioco verticale di giocolare di 

almeno circa 1 mm. 

 

1.3 Larghezza 

 

La larghezza anteriore influenza il comportamento del modello quando entra in curva. 

 

Configurazione di base della larghezza: due distanziali con 0,5 mm ciascuno, su ogni lato. 

 

Variazioni: 

 

Più aderenza all’avantreno: larghezza anteriore maggiore 

 

Più aderenza al retrotreno: larghezza anteriore minore 

 

 

 
 

 

2 -. Asse posteriore 

 

L'assale posteriore ha molte variabili, come ad esempio: 

 

2,1 Sospensione 

 

               2.1.1 Molle 

 

               2.1.2 Finecorsa 

 

2.2 Larghezza 
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2.1 Sospensione 

 

La sospensione è la configurazione più importante, fondamentale per quanto riguarda le prestazioni. 

Con le molle e la sua corsa possiamo migliorare la nostra DBR9 e adeguarla alle condizioni di 

aderenza della pista, nonché a diversi stili di guida. 

 

2.1.1 Springs 

 

Le molle hanno il compito di trasmettere il peso della scocca e del telaio alle ruote posteriori Il modo 

come viene trasmesso il peso influenza in modo determinante il comportamento della macchina.  

La misura da prendere è la parte sporgente della vite dall’alloggiamento di plastica. 

 

Impostazione di base: 

 

 

Anteriore: 0,00 mm 

 

 

Posteriore: 1,00 mm 

 

 

Come regola generale si dovrebbe tenere in considerazione quanto segue: 

 

Poco grip: molle più dure 

 

Molto grip: molle più morbide 

 

 

Di solito si consiglia di utilizzare molle anteriori uguali o più dure delle molle posteriori. La perfetta 

combinazione sarà dettata dal cronometro dall’aderenza della pista e dalla guida del pilota. 

 

La durezza della molla può essere cambiato “artificialmente” stringendo il dado verso il basso (se 

avrete bisogno di un sacco di pre-carico consigliamo molle più dure). Questa modifica abbasserà il 

dado che funziona come un "tetto" per la molla, sarà necessario trovare il giusto compromesso. 
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2.1.2  Finecorsa 

 

Il movimento della culla motore e le molle delle sospensioni sono fondamentali e complementari. 

Entrambi lavorano come un insieme in armonia. Se uno di essi non è regolato correttamente questo 

influirà sicuramente sulle prestazioni. Il movimento può essere impostato serrando o svitando le viti 

M2x6 del banchino. 

 

La regolazione di base è fatta misurando la distanza tra la vite M2x6 e il dado di plastica (finecorsa): 

 

Anteriore: 1,50 mm 

 

Posteriore: 1,50 mm 

 

Variazione: 

 

Molle più dure: distanza maggiore 

 

Molle più morbide: distanza minore 

 

Di solito le distanze anteriori saranno maggiori di quelle posteriori. Tutto ciò  per evitare che il telaio 

tocca la pista quando si piega, e che le ruote posteriori tocchino i passaruota. Dobbiamo sempre 

evitare questi contatti. 

 

Possiamo provare assetti diversi per il banchno a seconda del grip e dello stile del pilota. 

 

2.2 Larghezza 

 

L'assale posteriore dovrebbe avere larghezza più possibile. Il suo limite esterno sarà il punto in cui le 

ruote posteriori toccano i passaruota quando la sospensione viene compressa. Questo causerebbe un 

effetto frenante curvatura. 

 

Impostazione di base: 

 

Larghezza asse posteriore (con pneumatici montati): 63,4 mm 
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3 -. Altezza corpo 

 

L'altezza del corpo è una modifica semplice, ma molto importante. La regola da seguire consiste nel 

avere il corpo il più basso possibile, senza toccare troppo la pista. Questo può essere ottenuto 

lavorando con le quattro viti M2x3 accanto alle viti per la carrozzeria. E 'importante che la macchina 

nella vista frontale rimanga allineata con la pista, quindi occorre assicurarsi di impostare questo 

allineamento correttamente sul piano di riscontro. 

 

In via generale il posteriore sarà sempre più alto  della parte anteriore, rendendo il lavoro del corpo 

come un cuneo in pista. In questo modo si evita che il corpo tocca la pista quando la sospensione viene 

compressa in curva. 

 

La misura sarà all’ incirca la distanza tra la testa delle viti e il telaio. 

 

Impostazione di base: 

 

Viti anteriori: 1,00 mm 

 

Viti posteriori: 1,50 m 
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